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‘BBY MI HA AVVERTI= 
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UNA STORIA, 
SHE COSA, ll MOLTO ANTICA CHE 
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Ha STUDI lì 
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ua PERCHÉ 
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DIAGRAMMA 
n questo schema sono nascoste 15 parole “da brivido”. 
Possono essere scritte in orizzontale, verticale e diagonale; 
la sinistra a destra e viceversa. Trovatele tutte e le lettere 
rimanenti formeranno un messaggio... rassicurante. 
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BIANCO E NERO 


uesto schema è formato da 
x, 275 caselle sistemate su 25 
colonne di 11 caselle ciascuna. 
Alcune caselle devono rimanere 
bianche, altre devono essere 
annerite. All'inizio di ciascuna fila 
e di ciascuna colonna è indicato 
il numero delle caselle da colorare 
in nero (alcune sono già annerite 
per darvi una mano). Annerendo 
correttamente le altre, apparirà il 
nome di un luogo dell'Impossibile. 
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GIOCO DEL I7 
À, d ci del Topo Bianco non 
N crediamo che il 17 porti 
sfortuna. Perciò, ecco un 
giochino dedicato a questo 
Loi numero. Usando tre delle — 
quattro operazioni, i numeri 
negli angoli di ciascun 
quadrato - presi nello stesso 


TA] IG BE ordine — dovranno dare 


come risultato 17. Quale 
Ud numero, allora, va scritto 
nell'angolo in basso a destra 


dell'ultimo quadrato? 


QUASI UGUALI 


a bottega di Toppersby 
è il regno del caos 
e del disordine. Alcuni Sgurz 
(folletti molto dispettosi) gli 


|. hanno voluto complicare 
| ancora di più la vita, 
|| nascondendo tre oggetti. 
| Cercate di scoprire 


quali sono confrontando 


| le due Immagini. 
DA NORD 


A SUD 
jassate dal 
‘SONNO alla 

VEGLIA e dalla 

NOTTE all’ALBA 

in otto passaggi, 

aggiungendo, 

togliendo o 

cambiando una 

sola lettera per 
ciascun 

passaggio e 

ottenendo ogni 


volta una parola di 


senso compiuto. 
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CHE GoSke 
iete in grado di distinguere e 
dividere gli animali dalle piante nell'elenco 


che segue? Potrebbe esservi utile, se vi perdeste 
nel bosco dei Cento Scomparsi... 
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2, MIEI CARI TERRESTRINI, 


questo mese la pagina è un pochino più grande e 
mi cento meno pigiato. Non de se capita anche a usi, 
rel ma quando scrivo mi piacerelle auene un foglio gommaso 
ed eladtico, che possa allungarsi a mio piacimento, finché ha 

qualcosa da dire. Altrimenti mi sembra di essere chiuso in 
una gabbietta di computer! A proposito di COMPUTO, motti mi 
chiedono de io ne ho uno e de ho una casella email. 


dove passane le e-mail stampate. To rispondo è 
MANO e foi le rimando a lei attraverso il varco. Poi una 
* terrestrina molto simpatica, che si chiama Alessandra, le scrive 


e to la ricevo dopo mesi terrestri 
| (cel) Ma ecco che il foglio è di nuovo 

mici, © vi auguro VACANZE 
MEFAVIGHOSE, acene de allegria. 
% vostriscimo, 


Pifwolf 


toi CT Pipwolf, vorrei farti alcune domande: 1) 

Le Topolino avrà dei poteri come altri viaggia» 
Ra, tori (come Saladin Slade o Hans Brugge)? 
eurini 2) Perché i varchi si aprono nei luoghi 


più impensati? 3) Manny, Toppersby, 
Sentinel. e tuti gli amici di Topolino 
(te compreso) sono immortali? 

Luca (e-mail) 

Luca caro, Topolino ha già un potere: l 

MA 00" che gl fe avvertire 

pericoli. lo, come suo accompagnato 

fe, lo aluterò a sviluppare facoltà che 

non sa di avere. |varchi sono porte che 

difendono voi terrestri da invasioni di 

cattivi, perciò cambiano continuamente. 

Altrimenti sarebbe dificie contrari 

tutt Per evitare intrusi, i centrlinisti del 

bollettino degli accompagnatori conoscono 

tutte le voci di chi si collega alle grondaie. 

Infine, sì, noi siamo immortali, soprattutto ades- 
so che siamo protagonisti i un giornale! 


dt! Caro Pipwolf, sai, io sono all 
7a, ai suoi derivati e allora mi chi 
5% dire a Diecidecimi e Nestor 


P.S. Mandami l'indirizzo, se vuoi ricevere la X-Card! 


STORIA MISTERIOSA —— 


“a ; 
II IA 
RAR 
non so come ci sono arrivati, considerando il 
fatto che in cucina non sono entrato. Non ho 

altro da dirti, a parte un grande Buh! 
Stefano C., Vittorio V. (Tv) 


LEGGENDE \ Gf 
tig) 


IMPOSSIBILI 


uh!! Caro Pipwolf, 

imi racconti una leg- 
genda locale? Buhis- 
Simo!! 


Andrea S., Roma 


Certo! Ecco una leggen- 
da di Wolfy Village: tanto 
tanto tempo fa, in una 
casetta ai margini del 
paese, viveva Wolfinella, 
una vecchissima. lupa 
mannara buona che 
aveva perso le parole 
parlate. Non si ricordava 
più dove le aveva messe, 
anche se le aveva cerca- 
te dappertutto. Così, si 
esprimeva alla perfezio- 
ne scrivendo messaggi. 
Siccome era molto sag- 
gia, tutti passavano da lei 
per chiedere consigli 0 
raccontare avventure. 
Wolfinella — rispondeva 
con il suo bellissimo 
blocchetto . arancione. 
Però, anche se non lo 
diceva, era sempre un 
po’ triste perché non 
poteva usare la sua 
voce. Un giorno un Cam- 
minante Mago bussò alla 
sua porta. Dopo poco, lî 
videro uscire insieme, lei 
sorridente come una 
regina. Quando erano 
quasi alla fine del paese, 
Wolfinella si girò è, salu- 
tando con la mano i com- 
paesani, gridò “Addio, 
amici cari! Finalmente mi 
ha riportato le mie paro- 
let". Il Camminante Ma- 
go la guardò con amo- 

revolezza: aveva una 

voce meravigliosa. 


PS. Mandami i tuo indirz- 
20 per avere la X-Cardl! 


2° PUNTATA; .! 


ra i giochi cari ai bambini impossi- 
bilesi c'è il nascondonzolo, pratic 
mente identico al vostro nascondino, solo che i posti 
segreti dove cercare sono moltissimi e la caccia dura anche molte 
giornate terrestri (tanto per darvi un'idea del tempo). Chi è desti- 
nato a fare l'accompagnatore, o l'artista, poi, ha il privilegio di 
nascondersi nei varchi dimensionali! Il mio maestro, Oldwold, un 
giorno mi disse che avrei fatto l'accompagnatore e mi disse che 
con il mio amiconissimo Pip-pot, musicista, sarei stato in grado di 
divertirmi un mondo (un mondo impos: 
ovviamente!). 
Così, nel pomeriggio, dopo i compiti, io e 
Pip-pot facevamo la conta per vedere 
chi dovesse cercare, dopo aver con- 
tato fino a 793 ni. (numeri impos- 
sibili). 
Una volta che toccava a me, ini 
a esplorare i varchi interni, cioè 
quelli che non portano sulla Terra, 
dove possiamo andare solo da 
grandi; istruiti da un maestro. Quella 
volta Pi-pot era proprio introvabile! 
Finché mi sembrò di sentire dei suoni 
confusi provenienti da un ganifoglio, un 
gigantesco albero impossibilese con centi- 
naia di tane, casette, varchi, portali, eccetera, 
Andai a vedere nella piccola grotta di un bolfide, ma niente. Poi i 
ziai a passare in rassegna le casette dei gruldi e poi i varchi, men- 
tre il suono si avvicinava. Be', sapete dov'era finito Pip-pot? Nel 
varco musicale, dove si ritrovano in qualunque momento del gior- 
no e della notte gli impossibilesi che desiderano cantare o suona- 
re il loro strumento con altri musicisti. Cerca che ti ricerca, in lon- 
fananza vedo Pip-pot tutto concentrato a suonare un concerto 
classico con un quintetto. Lui mi scopre, si ricorda improvvisa- 
mente che stava giocando con me e inizia a correre come un for- 
sennato per fare tana prima di me! Eh no, eh?! Mi aveva lasciato a 
zonzo come un tordo mentre lui i divertiva a suonare! Dovevo vîn- 
cere a tuttii costi. Ma Pip-pot era campione di 
corsa elastica ed era durissima 
batterlo. Mentre lo vedevo 
sempre più lontano che 
‘scavalcava barriere e attra- (£ 
e Seti mancano numeri — VIE ATTI 
MESE CATOICA IENA chio su uno scivolo di gruldo 
ROMPRL E OMVE E SEÀ Che mi avrebbe portato vicino 
® Raccontaci una storia misteriose, 
un'avventura inspiegabile capitata 
proprio ate. Spediscila"a Storia 
misi: SWAP 3I0; (er un soffio feci tana! Pochi 
20102 Milano. Oppure invia RASO 


una email a Anche quella volta. 
xmickey@disney. si 5 


Cari amici, CONTINUATE A INVENTARE un 
nuovo personaggio che vorreste vedere nelle 
storie di X-Mickey1 Avete due possibili 


® DISEGNARLO (con una piccola spiegazione per 


" 
X-Mail, 
301.02 Milano” 


È stato protagonista di un grande gioco SU 
Ni Topolino. Adesso scopriamo | suoi Segreti... 
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“21 pertido Zànnett 


a strana natura dello Zannett, abitualmente tranquillo 
e gentile, lo porta, improvvisamente e inspiegabilmente, 
e malefiche. Secondo lui, sì tratta solo 
ludicate un po' voi con questi esempi. 


‘a compiere azioni bie 
di simpatici scherzi... 


SCHERZO NUMERO 2 

Tannett fa sparire 

tutte le vocali R 
liimpossibilesi possono parlare 

Le aiuole rischiano 

l'estinzione. 


SCHERZO 
NUMERO 1 
Zànnett mangia 
tutti i colori 
Il Mondo 
dell'Impossibile 
diventa in bianco 
‘@ nero, Grande 
ca08 al semafori. 


Zannetticus burionis 


Mostrigno miope allucidattilo della famiglia dei Protlidi 


Nome comune Perfido Zànnett 
Aspetto Peloso, con corpo tozzo e 
allargato verso il basso 

ANti superiori Asimmetrici ungulati 
Anti inferiori Praticamente inesistenti, 
con estremità piatte 

Dentatura Possiede solo due zanne 
superiori, che non si lava mai 

Colore del mantello Giallo/rosso/blu 
200. 800... 

Progenitore Ivus Tyromancinus, 
estinto nell'era Birbonica 

Dove vive Ovunque, ma predilige 

le camerette 

Cosa mangia Arbusti di squazz 

€ bacche di borongio, ma è molto 
ghiotto anche di zuppa inglese 
Velocità Quasi 50 km. All'anno, però. 


Nemico naturale Il Furfullione, di cui però 
non è mai stata provata l'esistenza (lu, 
però dice che l'ha visto diverse volte 

€ che è molto ma molto antipatico, quasi 
come suo cugino Brot) 

Cosa tare se ne incontrate uno Non 
dategli retta. Oltre a fare terribili scherzi 

(V. pagina precedente), il perfido Zànnett 
è un incredibile bugiardo; qualsiasi cosa 
dica, può essere una frottola. Mai 
domandargli indicazioni stradali! 

Come neutralizzario Raccontando frottole 
ancora più grosse delle sue. Si narra 

di un esemplare di Zànnett che, in seguito 
a una conversazione con un bambino 
molto più... fantasioso di lui, per lo stress 
cominciò a mangiarsi da solo, per poi 
‘scomparire dopo l'ultimo boccone. 
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‘GRAZIE, SENTINEL! 
VERAMENTE ERO 
VENUTO... 


EHM... QUALE 
DOMANDA? 
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UHM... FAMMI 
PENSARE... 10 
TUNE SAI GUAL 
(Ca 


NA 
COSA, 


7 NL na W conoscipiPmoLe! N 
SS Lo eV SAVAGABONDO, SEM- 
3 ere BRE RROIMENTO. 


1A! PROBA- 
IENTE IN QUESTO 
IOMENTO... 


EHM... SISTA ALLA FATTORIA 
GODENDO UNA BELLA ÎÀ Ù 
SNO UNA 8 DI SÙA ZIA WOLFLORINDA! 


UHM. NON MI AVEVA ) 5 LMASEE COSì V 7) 
MAI PARLATO DI A)\ PoTRESTE PORTAR-)_£:)) 
QUESTA SUA ZIA. MIDA LUI! 


P-PORTARTI 
DALUIF STAI 
SCHERZANDO? 


MON DO PELL'IMPOS- 
SIBILE SOLO CON IL 


sere 
IL SIGNOR, 
TOPOLINO? 


PIACERE! 


SN0B86! 
ACCOMPAGNATORE 
UFFICIALE N..321 


"COME RISULTA DA QUESTO. 
DOCUMENTO, VI SONO STATO 


"COME ACCOMPAGNA- 
TORE! 


v'accORDO! 
MA. QUESTO CHE 


NARO DI COSA CENTRA? 
(ore so: 
Eco 
NEGATVI: 
DI 
verstesso: 
x LA COMMISSIONE = 
d) ves re Mette aa 
(( pl o) \ Ia Vosreo aico 
\ A 
—ragrawo. \ ]l 
IL CANDIDATO NON DICHIARATO... 
DoNeo 
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ZA 
CA oe 
DI 


p BE, ALLORA. V 
cHe Cosa NE DITE 


DI AWVIARGIE.. 


PER QUALSIASI 
CONTROVERSIA CONSULTARE 
LENORME IN APPENDICE AL PUNTO A} 
D er 


SOMMA esi NO FINITO! 


sd 
= 0) 


Spast 0) 


CHE COSA 
VOLETE DIRE? 


s: CIBASTERA 
‘FARE IL GIRO 
LARGO! 
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SEMPLICE! PRENDE- 

REMO | CIRCONVARCHI! 

NE ATTRAVERSEREMO 

UNO FINO A GIUNGERE 
A DESTINAZIONE! 


BUONA IDEA! 
MA FORSE. 


conosco 
‘AMEMORIA TUTTO 
L'ITINERARIO! HO 
SUPERATO L'ESAME 
APIENI VOTI, 10! 


EHM. 
ALLORA! 


dUANDO SI 
\\ PARTE? 


ara 
IS 


p'ACcORDO, 


 PRIMADOVREM- )  UMPF( DEVO, 
RS CONTROLLARE DEDURRE CHE NON 
ORARIE CONEI </ AVETE PIDUGIA N 
Palizzi ICCOMPAGNA- 


Ù 


SSN 
\ 


TORE? 


HO CON ME 
TUTTE LE INFORMAZIONI 


NECESSARIE... MA 50 GIA' CHE 


IMMEDIATAMENTE! 
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